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Kas yra motyvaciniai programavimo uzsiémimai?

Motyvaciniai programavimo uzsiémimai - praktiniai programavimo ir naujausiy IRT rinkos
tendencijy uzsiémimai - paskaitos, kuriy metu yra pritaikomi patyriminio mokymosi metodai,
supazindinantys su IT specialisty rinka, veiklomis, strategijomis ir ateities perspektyvomis. Vieno
uzsiémimo trukmé - 1 akademiné valanda (45 minutgs).

Koks pagrindinis Siy uzsiémimy tikslas?

Pagrindinis tikslas - pasiekti jaunaja karta bei ja informuoti apie skaitmeniniy jgudZiy svarba,
poreikius bei jy pritaikymg visuomengje ir darbo perspektyvose. Labiausiai pasiteisings faktorius
- pateikti IRT rinkos pavyzdzius, analizuojant ir pritaikant skaitmeninius jgiidzius. Organizuojamy
uzsiémimy paskirtis - motyvuoti dalyvius dométis IRT rinkos tendencijomis, programavimu,
inovacijomis bei jy pritaikymu aplinkoje. Vienas i§ aktualiy tiksly - padéti moksleiviams
susikoncentruoti | esmines IRT sektoriaus problemas.

Kodél yra aktualiis motyvaciniai programavimo uzZsiémimai?

Tai puikus budas pasiekti jaunaja karta, auditorija bei pristatyti i§ ar¢iau naujas galimybes
inovacijy sektoriuje, skatinti dométis programavimu, skaitmeniniais jgiidziais, pritaikant Siuos
lgtidzius ateities darbo rinkoje bei naujy galimybiy paieskoje.

Kokia Siy uzsiémimy tiksliné auditorija?

Tikslinés auditorijos parinkimas yra vienas svarbiausiy punkty, kadangi parinkus tinkamag
auditorija galima lengviau perduoti norimg zinut¢. Daznu atveju auditorija buvo skirstoma pagal
amziy ir reikiamg pasiekti regiong (uzsiémimy metu pasiekta 10 Lietuvos apskriciy ir 60 Lietuvos
rajony).

Visy uzsiémimy organizavimo metu buvo orientuojamasi i 14-20 mety amziaus jaunuolius.
Prioritetai buvo teikiami maziau galimybiy turintiems jaunuoliams, kurie mazai buvo susij¢ su
programavimu, todél daznu atveju daugiau uzsiémimy buvo stengiamasi organizuoti mazuose
Lietuvos rajonuose bei taip pasiekti reikiamg auditorijg. Kita dalis - jaunimas, kurie tur¢jo
programavimo patirties, tad lektoriai tiesiogiai nukreipdavo teisinga kryptimi, kur kreiptis, norint
gauti naujy ziniy bei jgiidziy Sioje srityje. Tikslinei auditorijai identifikuoti buvo naudojami Sie
pagrindiniai veiksniai:

® Amzius



e Geografija
e Lytis
e Pomégiai

Dazniausiai lektoriai, ved¢ motyvacinius programavimo uzsiémimus, individualiai prisitaikydavo
prie tikslinés auditorijos, jos pomégiy ir bendradarbiavimo kultiiros, taip buvo sukuriamas
asmeninis rySys ir formuojamas didesnis pasitikéjimas veikly metu.

VSl ,, Turing School* jau turi daugiau nei 10 s¢kmingy moksleiviy ir studenty integracijy I'T darbo
rinkoje, tad galime pasidziaugti, kad ir motyvaciniy programavimo uzsiémimy metu lektoriai
galéjo pagelbeti kaip mentoriai bei nukreipti teisinga linkme, motyvuoti siekti inovatyviy tiksly
technologijy srityje.

Motyvaciniy programavimo uzsiémimy nauda

ISklausyty uzsiémimy déka dalyviai galés pristatyti bent 1 IRT tema, pritaikant konkrecius
pavyzdzius, atskirti skirtingas IRT specializacijas, lengviau rasti reikiamg informacija pagal
raktinius ZodZius, identifikuoti programavima bei $iy Ziniy pritaikyma praktikoje. Startuoliy tema
suteiks daugiau pasitikéjimo nebijoti jgyvendinti savo idéjy bei vizijy, jaunuoliai galés lengvai
ivardinti sekmeés istorijas IT srityje bei pavyzdzius, kur buvo daromos didziausios klaidos bei kaip
to iSvengti.

Kas gali vesti motyvacinius programavimo uzZsiémimus?

Visi, turintys aukstajj arba profesinj i§silavinima, dirb¢/dirbantys informaciniy technologijy srityje
bei turintys neformaliojo ugdymo patirties. Pagrindinés kompetencijos - informaciniy technologijy
naudojimo, aplinkos kiirimo, geb¢jimas integruoti kultiirinius ir socialinius aspektus, jgyvendinant
ugdymo turinj, skaitmeninis raStingumas ir technologijy taikymas, informacijos valdymas,
vertinimo uzduociy ir strategijy tobulinimas, profesinés veiklos tyrimas.

UZsiémimy temos
Vyrauja trys pagrindinés uzsiémimy temos:

e Kibernetinis saugumas - ar imanoma nulauzti Lietuva per 10 minuciy?
e Dirbtinis intelektas - nuo BMW iki Beyonce
e [T startuoliy kiirimas mokykloje - nuo Youtube iki Instagram

Prie§ keleta mety daugelis net negalvojo, kas yra kibernetinis saugumas ir kuo jis svarbus miisy
kasdienybéje. Siomis dienomis net nekyla klausimy apie kibernetinio saugumo svarba ir reik§me.



Nuolat didéja kibernetiniy ataky kiekis bei padaroma zala imonéms, valdzios institucijoms arba
individualiai kiekvienam nukentéjusiam. Kibernetinés atakos apima vis platesnj informacijos
spektra bei skirtingus sektorius. Dél Siy faktoriy yra ypatingai svarbu sukurti tokias sistemas bei
technologijas, pritaikytas atlaikyti atakas. UZsiémimy metu keliami aktualts klausimai, kas yra
kibernetinis saugumas, kaip kibernetinis saugumas siejasi su programavimu, kokios karjeros
galimybés atsiveria Sioje srityje ir ar biity imanoma nulauzti Lietuva per 10 min.

Dirbtinj intelekta laikome bet kokj dirbtinai sukurta intelekta. Trumpai tariant, tai dirbtinis
intelektas - sukurta sistema, kuri geba interpretuoti iSorinius duomenis, mokytis i$ jy bei panaudoti,
igyvendinant uzdavinius arba konkrecius tikslus. Dirbtinis intelektas skiriasi nuo jprasty
kompiuteriniy algoritmy, jog atlikdamas tg patj veiksma gali elgtis kitaip, priklausomai nuo pries
tai atlikty veiksmy. Dirbtinio intelekto procesai remiasi ne tik matematikos ir logikos,
komunikacijos teorijos, filosofijos ir lingvistikos moksly duomenimis, bet ir psichologijos bei net
neurologijos. Vienas kaip pavyzdziy Siame uzsiémime pateikiama garsioji pop muzikos dievaité
Beyonce, kuri naudoja dirbtinio intelekto pagrindu veikian¢ig sveikatos mitybos programeéle
22daysnutrition, kad galéty iSlaikyti geriausig fizing forma. Programélé padeda personalizuoti
labiausiai tinkamus maisto produktus ir jy suvartojama kiekj per dieng. DaZzniausiai dirbtinio
intelekto tyrimuose taikomi teoriniai modeliai, kurie naudojami sprendZziant riboty techniniy
galimybiy problemas.

IT startuoliy kiirimas mokykloje - nuo Youtube iki Instagram - viena aktualiausiy temy vyresniyjy
klasiy moksleiviams, kadangi daznu atveju jie turi ateities planus, vizija, strategija, kurig noréty
lgyvendinti, bet, veikiami baimes, sustoja. Daznu atveju startuoliy sukuriami produktai arba idéjos
pateikia sprendimus pridétinés vertés sektoriuose veikianciuose jmonése, kurios turi augimo
perspektyva. Kadangi daugelis startuoliy verslo negaléty veikti dél netvaraus verslo modelio, tad
daznu atveju veiklai finansuoti ieSkomas iSorinis investuotojas. Vis sparciau startuoliy sukuriami
skaitmeniniai sprendimai ir jrankiai padeda informaciniy technologijy, finansy, zemés ukio,
biotechnologijy srityse. Idomi statistika, kad Lietuvoje moterys yra jkiirusios jau kas ketvirta
startuoli. Nors galima teigti, kad moterys startuolius kuria reciau nei verslus, taciau jy isteigti ir

v —

2020 m. balandj Lietuva jau skaiciavo 1000-3ji startuolj. Didéjantis startuoliy augimo ir plétros
greitis dar kartg jrodo, kad §i ni3a tampa reik§minga ne tik 3alies, ta¢iau ir tarptautiniu mastu. Siuo
metu Lietuvoje isteigti du startuoliy akseleravimo fondai, atsiranda mentorystés pagalbos formy,
tokiy, kaip MITA priemongs ,,Inocekiai®, ,,Inostartas®, projektas ,,TechHub* ir kiti. Gaunantys
pagalbg 1§ iSorés startuoliai auga beveik 4 kartus greiciau ir pritraukia 7 kartus daugiau kapitalo,
nei tie, kurie visg procesa vysto savarankiskai.

Uzsiémimy metu buvo labai svarbu tinkamai parinkti temas pagal klases, moksleivius ir jy poreikj,
tad dazniausiai pasirenkamos mokymo temos buvo glaudziai derinamos su mokytoju, kuris geriau
paZzjsta auditorijg.



4

Programavimas mokyklose néra jau sunkiai iSmokstamas jgiidis, vis labiau populiaréja pamokos,
kuriose moksleiviai turi galimybe mokytis Java arba Python programavimo kalby. Programavimas
vis labiau formuojamas kaip ateities kalba ir vaiky jtraukimas i Siuos uzsiémimus atveria duris |
potencialias darbo galimybes, Sviesesni rytojy, technologijy sektoriy. Informacinés technologijos
integruojasi 1 versla, kiekviena jmoné tampa technologijy imone, tod¢l programavimo ir
kibernetinio saugumo klausimai tampa vis labiau aktualesni muisy kasdienybéje.

Poreikio jvertinimas

Technologijy uzsiémimai padeda moksleiviams lavinti loginio mastymo, komunikabilumo,
kiirybisSkumo jgtidzius. Programavimo pagrindy mokymosi, 3D projektavimo, zaidimy kiirimo
jgiidziai bei zinios gali biiti pritaikytos tiek mokykloje, tiek kasdienybés veiklose. Atliekami
projektai leidzia i§ arCiau susipazinti su moksleivio pastangomis bei asmenine pazanga, taip
atsiskleidzia individualiis moksleivio gabumai. Programavimas iSmoko nuoseklaus mastymo,
kuris véliau gali biiti lengvai pritaikomas visose gyvenimo srityse, tuo paciu tobulinamas analitinis
mastymas. Aktualiausia, kad mokéjimas sukurti ir pritaikyti technologinius sprendimus padarys
didele itaka ateities kartai. Esant dideliam programuotojy, kibernetinio saugumo specialisty
poreikiui, verta paminéti Siuos aspektus, kurie nusako, kodél Siy profesijy poreikis yra toks
aktualus:

Lengviau rasti tinkamus darbo pasitilymus

Perspektyvi, motyvuojanti alga

Ivairios tobuléjimo galimybés

,»NepririSta“ darbo vieta - pasirinkimas dirbti i§ kur nori
Darbas tarptautinése imonése, organizacijose

Kiurybinga veikla ir aplinka

Dalyviu poreikiai

Norint suorganizuoti sékmingus uzsiémimus, tai vienas svarbiausiy aspekty - issiaiskinti dalyviy
poreikius ir lukesCius. Sparciai modern¢jant technologijoms, auga mokymosi visg gyvenima
poreikis, taciau dazniausiai organizuotuose uzsiémimuose poreikiy klasifikacijos buvo §ios:

Savirealizacija

Profesinis orientavimas

Naujos zinios

Karjeros ir verslumo galimybés

IT bendruomenés ir verslo iniciatyvos

Mentorysteé



® Prizai

Po kiekvieno uzsiémimo moksleiviai tur¢jo galimybe uzduoti klausimus lektoriui bei gauti
atsakymus. Daznu atveju susisiekdavo su mokytoju asmeniskai ir uzduodavo iskilusius klausimus,
tad lektoriai atliko ne tik mokytojo funkcijas, ta¢iau ir mentoriaus, nenurodant teisingy sprendimy,
bet nukreipiant teisinga kryptimi.

Siekiami rezultatai

A

reikia motyvuoti labiau, tad ne visuomet tradiciniai paskaity metodai yra tinkami. Kad biity
pasiekti geri rezultatai, reikia gebéti sudominti bei palaikyti kiekvieno mokinio motyvacija bei
iSlaikyti didziosios dalies auditorijos démesj. Pagrindiniai siekiami rezultatai uzsiémimy metu
buvo Sie:

Tobulinti skaitmeninius jgtidzius

Pristatyti kvalifikacijos tobulinimo galimybes

Paskatinti verslumo kompetencijas bei igidzius

Motyvuoti rinktis IRT srities profesijas

Demonstruoti programavimo rezultatus

Analizuoti

Imituoti realias situacijos aplinkybes (simuliacija)

Supazindinti su tema per interaktyvig mokymosi formg - viktoring

Suteikti galimybe dalyviams vertinti uzsiémima, gauty pastaby déka padaryti iSvadas ir
igyvendinti naujus sprendimus
e Taikyti refleksija

Laikas ir trukmé

Motyvaciniy programavimo uzsi€émimy procesas buvo organizuojamas pamoky forma. Vieno
uzsiémimo trukmé - 1 akademiné valanda (45 minutés). Kiekvieno uzsiémimo laikas buvo
derinamas su mokyklos administracija bei individualiai su ,,Turing School* lektoriais.

Tinkamiausias laikas organizuoti uzsiémimus - mokslo metai, i§skyrus savaitgalius, semestro ir

trimestro laikotarpius, Sventines dienas. Prie§ planuojamas veiklas atsakingi asmenys buvo
informuojami apie pamokos trukme, eiga, technines renginio detales.

Dalyviy informavimas bei kvietimas



Buvo sukurta registracijos forma, kurioje atsispindéjo pagrindiniai reikalingi duomenys, kad
uzsiémimai bty suplanuoti. Visos registracijos buvo atlieckamos per nemokama Google Forms
platforma. UZpildZius registracijos forma, buvo siunc¢iamas elektroninis laiSkas asmeniui, kuris Sig
forma uzpilde. Jei elektroniniu buidu nebuvo gaunamas atsakymas per kelias dienas, tai papildomai
buvo primenama skambuciu d¢l tolimesnio bendradarbiavimo - daznu atveju tai paspartindavo
procesg. Suderinus temas ir tinkamus laikus uzsiémimams vykdyti bei artéjant suplanuotos
pamokos laikui, buvo siun¢iamas priminimo laiskas su mokyklos rekvizitais, pasirinkta tema, laiku
ir nuoroda mokyklos atstovui bei ,,Turing School* lektoriui/-ei. Reikéty nepamirsti ir riziky,
kadangi praktikoje pasitaikydavo atvejy, kuomet mokykly atstovai pamirSdavo suplanuotus
uzsiémimus, tad esant poreikiui visuomet buvo iSsiunciamas ne tik elektroninis priminimo laiskas,
bet ir priminimo skambutis prie§ dieng apie arté¢janéius mokymus. Sis informavimo modelis
labiausiai pasiteisino uzsiémimy metu.

Kadangi ne visos mokyklos buvo lengvai pasiekiamos, tad daznu atveju pasiekiamumas tikslinés
auditorijos vyko sparciau, jei buvo kreipiamasi per reikiamo regiono, rajono $vietimo ir ugdymo
centrus bei savivaldybes.

Viso projekto jgyvendinimo metu buvo papildomai pasitelktos ir Sios informavimo priemones:

2 nacionalinés radijo laidos

Nacionaling ir regioninés televizijos

Ziniasklaida, Andriaus Tapino ,,Padrasinti, jkvépti, palaikyti“ iniciatyva

2 vaizdo klipai

Socialiniai tinklai (Facebook, Instagram, Snapchat, LinkedIn, Twitter platformos)

Socialiniy tinkly ,,influenceriy* tinklas

Organizavimas

Registracija ir dalyviy informavimas

Svarbiausia, kad registracijos forma biity lengvai uzpildoma, kuo jis bus paprastesné, tuo greiciau
bus uzpildoma. Pagrindiniai sitilomi Sie punktai: Mokyklos pavadinimas, kontaktinio asmens
vardas ir pavardé, kontaktinio asmens telefono numeris, kontaktinio asmens el. pastas, kokiy
uzsiémimy pageidaujama, pasirenkamos temos. Tikslingiausia, kad greiiau nei per 24 val.
susisiekia uzsiémimus organizuojantis zmogus ir patvirtina sekminga registracija bei informuoja
apie tolimesnio bendradarbiavimo detales.



Priminimas apie artéjanti uzsiémimg turi buti iSsiystas ne véliau nei 1-2 dienos iki suplanuoto
uzsiémimo pradzios.

Vieta

Projekto jgyvendinimo laikotarpiu reikéjo pasiekti 10 Lietuvos apskriciy: Vilniaus, Kauno,
Klaipédos, Alytaus, Marijampolés, Panevézio, Siauliy, Tauragés, Telsiy, Utenos ir 60 Lietuvos
rajony. Tinkama uzsiémimy vieta buvo parenkama pagal poreiki, dazniausiu atveju mokymai vyko
mokyklos patalpose arba nuotoliniu biidu per zoom, hangouts platformas, susiklosc¢ius nepalankiai
Covid-19 ligos (koronaviruso infekcijos) plitimo grésmei. Kad visi mokymai jvykty s¢kmingai,
tai buvo pasirenkamos patogios platformos ne tik lektoriams, bet ir individualiai pagal mokykly
poreikj.

Reikalinga techniné jranga
Jeigu motyvaciniai programavimo uzsiémimai vyksta gyvai:

Bent 1 kompiuteris lektoriui
Interneto rySys

Mikrofonas lektoriui
Projektorius

Projektoriaus ekranas

Moksleiviy mobilieji jrenginiai (norint dalyvauti viktorinoje kahoot platformoje)
Jeigu motyvaciniai programavimo uzsiémimai vyksta virtualiai:

Bent 1 kompiuteris lektoriui ir individualiai dalyviams (pasiriipina dalyvaujantys)
Interneto rySys

Mikrofonas lektoriui

Kokybiska vaizdo kamera

Virtualiy susitikimy platformos (Zoom, MS Teams ir kt.), kur gali prisijungti iki 100
dalyviy vienu metu

Zmogiskieji iStekliai
Motyvacinius programavimo uzsiémimus organizuoti reikalingi Sie zmogiskieji iStekliai:

« Lektorius - galintis pristatyti temas, atsakantis j klausimus ir nukreipiantis teisinga linkme.

« Uzsiémimus koordinuojantis asmuo - galintis organizuoti visg ugdymo procesg.

Pasirengimas vietoje



Jei planuojami mokymai organizuojami susitinkant gyvai, tai tikslingiausia, kad prie§ mokymus
lektorius jau biity vietoje pries 20 minuciy, jog spéty uztikrinti techninés jrangos sklandy veikima
(kompiuteris, garso technika, multimedija). Lektorius, pasirengdamas nuotoliniam mokymui, turi
optimizuoti garso, vaizdo jranga, kompiuteri. Moksleiviai i§ anksto informuojami, kad su savimi
turéty mobiliuosius jrenginius.

UZsiémimy darbotvarke ir vykdymas

PasiruoSimas pasirinkta tema

Susipazinimas su auditorija

Supazindinimas su tema, programa ir jos tikslais
PraneSimo pristatymas

Klausimai - atsakymai

Viktorina kahoot platformoje, uzsiémimy vertinimas

Prizai

UZsiémimuy turinys ir eiga:

UZsiémimo dalis Turinys

1 Lektorius pristato savo IT patirtj (akcentuojamos kibernetinio
saugumo, dirbtinio intelekto, startuoliy temos) ir uzsiémimo eiga,
tikslai. Pristatomas temos kontekstas. Uzduodami sudominimo
klausimai kaip: Ar kazkam yra tek¢ asmeniSkai susidurti
su kibernetine ataka? Ar gird¢j¢ apie dirbtinj intelektg?

2 Pereinama prie temos apibrézimo, s3rySio su programavimu
bei kitomis IRT temomis. Pateikiama i§ kokiy IRT sri¢iy susideda
kibernetinio saugumo, dirbtinio intelekto kompetencija. Pristatomos
didZiausios pasaulinés ir Lietuvos dirbtinj intelekta taikancios
kompanijos bei praktiniai jy kuriamy produkty pavyzdziai. I§ ar¢iau
pristatoma startuoliy tema ir praktikos pavyzdziai.




ISkeliamas klausimas dalyviams, kodél kibernetinis saugumas,
dirbtinis intelektas, startuoliy kiirimas yra aktualus Siomis dienomis.
Pereinama prie 4-sios pramonés revoliucijos, kurios déka didzioji
dalis informacijos yra laikoma debesyse, miisy prietaisai yra
sujungti su pasauliniu internetu, o informacija apie musy veikla
tampa prieinama 24/7 jvairiems paslaugy teik¢jams. Pristatoma
World Economic Forum apZzvalga apie automatizacijos prognozes
po 5-10 m., kai uzsiémimo didzioji dalis dalyviy pradés savo
pirmajj darba pagal specializacija, taip pat pateikiama
statistika pagrindzianti, kad IT darbams negresia automatizacija.

Pristatoma programavimo paradigma, kaip budas 21 a.
spresti jvairias problemas:

- ALCORITMAS - OUTPUT

Pateikiami konkretlis pavyzdziai kaip kibernetinio saugumo IT
sprendimai taikomi skirtingose srityse: NASA kompanijoje ir
CERN daleliy greitintuve, elektroninés sveikatos
sistemose Lietuvoje, pasaulinéje grozio industrijoje, socialiniuose
tinkluose kaip Facebook. Atsakoma j iSkeltg klausimg “Ar jmanoma
nulauzti Lietuva per 10 min.?”” (Imanoma, bet kastai tai padaryti dél
esamos interneto infrastruktiiros bty brangesni negu patiriama
zala)

PaaiSkinus 2 dalyje, kad dirbtinis intelektas gali programuoti ir pats
save, pristatoma papildyta programavimo paradigma, kurioje
zmogus sukuria pradinj koda, o toliau programavimg perleidzia
kompiuteriui, kuris gali grei¢iau identifikuoti ir spresti 21 a. pagal
Zmogaus nustatytas taisykles:

@1 MEE: N

R
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Apibendrinama dirbtinio intelekto svarba 21 a. ekonomikoje -
pateikiamos ir etinés problemos, su kuriomis susiduria Sios
technologijos kiiréjai. Pateikiami konkretis pavyzdziai kaip
medicinos, fizikos, socialiniy moksly atstovai taiko  Sig
technologija: socialiniy moksly doktorantai pasitelkdami dirbtinio
intelekto algoritmus atranda indentifikuojamas grupes internete,
arba finansy rinkos analitikai gali nuspéti artéjancig krize,
aviakompanijy inzinieriai prie§ pakeldami I¢ktuvus atlicka jy
virtualius skrydzius kompiuterinése simuliacijose.

Akcentuojama startuoliy tematika, kiirimosi pavyzdziai ir klaidos, i
kurias reikty atkreipti démesj, norint sukurti s€kmingg startuolj ir
igyvendinti naujo verslo, id¢jos vystyma. Pristatomos
populiariausios verslumo temos, susijusios su IT tematika ir
platesniu spektru.

Vyksta  viktorina Kahoot! internetin¢je  platformoje.
Uzduodama 10 klausimy su trumpa informacija susipazinimui i$
internetiniy versly, saugaus narSymo internete, belaidzio interneto,
kriptografijos ir socialinio nulauzinéjimo (angl. social hacking).
Geriausiai pasirodziusiems suteikiama skatinamoji priemoné -
marskinéliai, tuSinukai (visi dalyvaujantys gauna lipdukus).
Laimétojy paskelbimas.

Pristatomi 4 -iy Turing School moksleiviy ir kity jaunyjy
programuotojy istorijos, pateikiami du pavyzdziai:

a) vaikino — kaip Turing School moksleivis 3 metus mokesi
kibernetinio saugumo, to pasekoje atrado kibernetinio saugumo
skyle viename didziausiy e dienyny Lietuvoje, o §iuo metu biidamas
8 klas¢je atlieka praktika Lietuvos banke.

b) mergina — 11 klaséje savarankiSskai pradéjo domeétis
programavimu ir peréjo kelis programavimo kursus apie zaidimy
kirimg. Sukuré pirmaja aplikacija savo mamos knygyne isleistai
knygai ir po “Knygy muges” sulauké uzklausy i§ kity didziyjy
knygyny apie galimybe sukurti papildytos realybés aplikacija juy
leidziamoms knygoms.

Akcentuojama, kad nebiitina mokeéti programuoti norint dirbti
Sioje rinkoje.

Pristatomos profesionalios mentorystés programos ,,Women
go tech®, ,,Go forward academy*. Pateikiama internetiné nuoroda j
Turing School puslapj, kuriame galima rasti vir§ 10 papildomy
nuorody ir informacijos apie tolimesnius IT karjeros zingsnius ir
nemokamas/mokamas galimybes IT tobuléjimui Lietuvoje ir
uzsienyje.
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8 I8kilusiy klausimy atsakymuy laikas. Diskusijos, sitilymai.

Rizikos

e Pasiekti reikiamus regionus bei apskritis. Jei tiesiogiai nepavykdavo per mokyklas, tai
pavyko per Svietimo, ugdymo centrus arba savivaldybes.

e Atkreipti démesj, kad nuotoliniy mokymy platformos biity saugios ir neprieinamos dalyviy
korekcijoms, i§skyrus vedan¢iam/-iai uzsiémimus.

e Dalyviy skaiCius. Suplanuoti mokymus bei sudélioti struktiirizuota plang, jog pasiekti
reikiamus rodiklius, tuo paciu ir reikiamg dalyviy skaiciy.
Uztikrinti stabily ir greitg interneta, gera vaizdo ir garso kokybe.
Turéti plang B, jei lektorius negali vesti pamokos. Dazniausiai perimdavo procesg kolegos,
galintys pristatyti motyvaciniy programavimo uzsiémimy temas.
Uztikrinti sklandy reikiamy prizy pirkima.
Jungiantis prie platformos praSyti dalyviy jsijungti kameras bei pasivadinti tikraisias
vardais, taip auditorija yra Zenkliai geriau valdoma nuotoliniu budu.

Kitos rekomendacijos

Sklandziam uzsiémimy organizavimui svarbu pasirinkti tinkama laika, kuris buty patogus abiems
Salims: mokyklai ir lektoriams. Vienas svarbiausiy aspekty - turéti tvarkingus registrus, kuriuose
galima biity zyméti projekto eiga, stadija, triikumus, reikiamus rodiklius. Apie nepageidaujamy
asmeny prisijungimg ar nepageidaujamg elgesj virtualioje pamokoje biitina informuoti mokyklos
vadovybe, mokytoja oficialiu kreipimusi, pateikiant patvirtinancig informacija, iskaitant ir jvykio
laika.



